Vyuziti 3D bryli ve vyuce

Stredni Skola designu interiéru Katerinky v Liberci



Profil ucitele
MgA. Josef Trakal

Jsem interiérovy designer a navrhovani je pro mé Zivotnim stylem. Designu, ke kterému mé
pfivedla Stfedni Skola designu interiéru Katefinky v Liberci, se vénuji od roku 2005. Momentdiné
zde vedu svUj ateliér produktového a interiérového designu. Dalsim krokem bylo studium FUA
na Technické univerzité v Liberci, pod vedenim Boika Sipka, Leony Maté&jkové a Jaroslava
Brabce.

Spolupracuiji s architektonickymi a projekénimi kanceldremi, grafickymi studii a i s femesly,
které jsou pii realizacich nutnosti. Mym cilem je vyslechnout vase prdni a potfeby s ohledem
k Zivotnimu stylu a vytvofit vaém tak interiér usity na miru. Interiér, ze kterého vyzafuje funk&nost,
esteticnost a hlavné pfijemnd atmosféra. Mou odménou je oboustrannd spokojenost

a spolecnd radost z vytvoreni origindiniho feseni.

MgA. Josef Trakal

designer

E: jtdesign@joseftrakal.cz
T: +420773 986 416
W: www.joseftrakal.cz




Profil skoly

Stredni skola designu interiéru Katerinky, Liberec, s.r.o.

Od roku 1991 v aredlu sidli Stfedni skola designu interiéru se &tyfletym maturitnim oborem
Architektura a design interiéru a od roku 2010 Stfedni 3kola uméleckofemesind a odévni se
Ctyfletym maturitnim oborem Fashion design.

Z pbvodné malé 3koly s 50 Zaky vyrostl rozlehly aredl, kde se nyni vzdélavd témér 700 zakU. Je
umistén v CHKO Jizerskych hor na okraji Liberce. V aredlu najdeme viechny u¢ebny, dilny,

ateliér, domov mlddeze, gj.).

Stredni Skola designu
interiéru Katerinky -
Liberec, s.r.o.

Horskd 167, 460 14 Liberec

W: www.skolakaterinky.cz




Profil oboru

Design interiéru - (82-41-M/11) A

 Ctyflety umélecky maturitni obor (82-41-M/11) <D

» prospéchové stipendium

« nauck se navrhovat ndbytek, produkt a interiéry @design_inferieru_katerinky
» préce ve 3D, grafickych a renderovacich programech
* moznost ziskani vyu&niho listu v oboru Truhlar

@designinterieruKaterinky

» odborné stdze ve Finsku, DAnsku, Portugalsku a dalsich stdtech s
programem Erasmus+

> @ @

7 www.skolakaterinky.cz

—

« mimorddny zdjem zaméstnavateld o absolventy skoly

Magneticky vésak

EZLUMION



Seznameni se s brylemi Meta Quest 3

Prvni dojmy ...

Prvni zkusenost byla s brylemi Meta Qurest 2, které jsem testoval rok predtim, nez jsme se
zapojili do druhé &dsti grantu. V této fdzi jsme do Skoly obdrzeli éx Bryle Meta Quest 3, které
jsou s vy3si vnitini paméti. Maji rychlejsi hardware a celkoveé jsou plynulejsi. éks je pro prdci se
studenty mnohem lepsi a mdzZou se tak béhem bloku designu prostiidat. Hodiny designu jsou
na prdci s brylemi nejlepsi, jelikoZ je mdme vedeny blokové. Ve 2. ro¢niku jednou tydné dvé
vyucovaci hodiny a ve 3. roc¢niku 2x 3 hodiny tydné. Bohuzel jsme Zjistili, Ze prace s brylemi md
i své nevyhody. Nevydrzi tak dlouho nabité a kdyz si na to vzpomenete pozdé a nenabijete je
pred vyukou tak je rdzem po zdbavé. Dalsi nevyhodou je, Ze jsou ovladace jednotlivych bryli
napdjeny tuzkovymi bateriemi. Kdyz se baterie vybiji, tak jsou bryle opét v tu chvili k nicemu.
Aby 3ly tedy bryle ve vyuce pIné vyuzivat, tak si dopfedu musime pldnovat kdy a co s nimi
budeme délat a vie je potfeba dopfedu vyzkouset nabit a obstarat. StudentOm se viak

prdace s brylemi libi a hodiny jsou tak pro né z&bavnéjsi a interaktivnéjsi.




V cem ve skole pracujeme?

Jaké programy vyuzivdme?

SketchUp je software pro tvorbu 3D modeld, vyvileny spolecnosti Trimble, navrzeny pro
profesiondini designéry a architekty, stavebni a strojni inZenyry, ale i napfiklad pro filmové
tvirce a vyvojdre pocitacovych her. Soucdsti programu je aplikace 3D Warehouse,
»zAsobdrna" uZivatelsky vytvofenych komponent z celého svéta. Soucdsti SketchUp Pro je
modul LayOut — aplikace pro vytvéreni a sdileni prezentaci modeld a navrhd vytvorenych
pomoci SketchUp.

Sketchup vyuZivdme pro tvorbu 3D modelu, ale i 2D vykresu.

Y SketchUp

Lumion je program pro vykreslovdni 3D pocitacové grafiky a animaci. Urcen je
pro architekturu, stavebnictvi, design, krajindfskou tvorbu a zahradni architekturu.
Vyuzitim GPU se li§i od ostatnich program0 uréenych pro stejné cile. Je zaloZzen na real-time
zobrazeni dané scény. Mirou presnosti zobrazeni v rediném case je program jedinecny,
dovoluje snizit ndroky na uzZivatele na minimum. Program zviddd ndhledovy (ale témér findini)

render pocitany dle grafické karty ve frekvenci 1-150 snimk0 za sekundu.

Lumion vyuZivdme pro tvorbu realistickych vizualizaci_a animaci. Ddle na renderovani

vyuzivédme Twinmotion, D5 render a Blender.

AutoCAD je software pro 2D a 3D projektovdni a konstruovdni CAD, vyvinuty firmou Autodesk.
Na jadru Autodesk byla Autodeskem vyvinuta sada profesnich aplikaci uréenych pro CAD
v oblasti strojirenské konstrukce, stavebni projekce a architektury, mapovdni a terénnich
Uprav.

AutoCad vyuZivame pro tvorbu 2D projektové dokumentace

AUTODESK
AutoCAD

Adobe Creative Cloud aplikace pro grafické Ucely

Adobe Photoshop - Upravy snimkd a vytvéfeni kompozic
Adobe lllustrator - Vektorovd grafika a ilustrace
Adobe InDesign - N&vrh a rozloZeni strdinky pro tisk a digitdini publikovani

Adobe Lightroom - Zpracovdni a Upravy digitdlnich fotografi

Balik Adobe vyuZivédme na grafické podklady k jednotlivym projektom.




Océekdavani studentu?

Jaky prinos budou mit bryle ve vyuce designu?

Adéla K. - Od virtudini reality jsem Cekala to, ze si budu moct prohlédnout interiér z trochu jiné

erspektivy a moje ocekdvdani tedy splnila. Myslim si Ze je to dobré zpestieni vyuky.
persp Y : v P Y : P Yoy Vojta P. - Od virtudini reality béhem hodin designu jsem nemél vysokd ocekdvdni.

Ohledné& novych technologii jsem spiSe skepticky. Nicméné bryle, které ndm byly
poskytnuty zménily mUj pohled na véc. Je to super technologie a je velmi dobé

vyuzitelnd v nasi praxi.

Tomds S. - Zapojeni virtudini reality do vyuky bylo zajimavé. Ocekaval jsem Ze si budeme prohlizet
modely ndbytku a interiéru. Ve skutecnosti jsme se spoluzdky v 3D kreslicim programu modelovali
koupelnu coz byl opravdu velky pfinos do nasi vyuky.

Aneta P. - O tom, Ze budeme virtudini realitu b&éhem hodin designu pouzivat jsem pfedem nevédéla.
Ocekavanijsem tim pddem zddnd neméla, nicméné jsem nemohla byt nic jiného nez mile pfekvapena,
kdyz ndm ji pan ucitel donesl a mohlijsme si ji odzkouset.

Myslim, Ze je to dobré a svym zpUsobem zdbavné zpestieni vyuky, které nds mize hodné naudit.
Virtudini realita mdze byt pro spoustu designérl (a ne jen designérd) klicova, zvidsté kdyz se pordd vice a

vice rozviji. Nasla jsem na ni zatim jen jeden minus a to je ten, ze se po n&jakém uplynulém Case
pouzivani mUze Clovéku udélat nevolno.

Veronika $. - Mné& se viechna o&ekdvdni splnila, bavi mé s VR pracovat a je zajimavé si prohlédnout
model interiéru ve skutecném méfitku. Je to dobrd zkusenost.

Marek $. - Pro mé zkouseni virtudlni reality byla z&dbava. Moznosti, které to prineslo byly neskute&né a celkova

moznost tvofeni v prostoru byla skvéld zkusenost a rozhodné ji radd budu vyuZivat znovu.

Katefina S. - Musim fict, ze md& ocekdvdni byla naplnéna se vsim viudy. Vzdy jsem si bryle chtéla

vyzkouset aje super, ze ve skole tato prilezitost nynije. Alzbéta P. - Upfimné se o nejnovéjsi technologie nezajimdm. Velmi mile mé ale

prekvapilo, kolik moznosti ndm nové bryle nabiz. Zjistila jsem, Ze ndm v nasem oboru
mohou hodné ulehdit prdci. MUzeme nahlédnout do navrienych interiérd a to je

kouzelné.

Nicol V. - Oc¢ekdvani bylo velké a pfi vstupu dovnitf se i vyplnilo, snadno se v nich modeluje a viechno hezky bézi.



Fotodokumentace

Bryle v akci pri predmeétu Design interiéru 2024 - 3. roCnik ...




Fotodokumentace

Bryle v akci pri predmeétu Design interiéru 2025 - 2. a 3. roc¢nik ...

Tl




Aplikace

Co v brylich vyuzivéme?

SketchUp - v programu Sketchup tvofime modely produktl a interiérd. V rdmci nové
aktualizace softwaru je Sketchup pomoci pluginu pfimo propojitelny s brylemi Oculus 3. Je to
pro nds uzivatelsky jednodussi a rychlejsi pro vyuZiti ve vyuce. Modely se nahrdvaji na
cloudové uloZisté a pfi propojeni s pocitacem se studenti rovnou ocitnou v prostfedi modelu,
kde se rediné mohou pohybovat a ovéfovat zdali je jejich ndvrh prakticky, esteticky a rediny.

§ SketchUp

Blender - je 3D software, ktery funguje na stejném principu jako Sketchup.

@blendeﬁ

Gravity sketch - je aplikace, kterd dovoluje pfimé modelovdni v prostredi 3D, diky ovidddni k
brylim. Jednd se o program kde se pracuje s tvary, objekty ale i se §tétci, které kresli ve 3D.
Neni jednoduché se v aplikaci pohybovat, chce to tréning a cvik, ale studenti jsou rychli a
myslim, Ze po nékolika zkouskdch pfi hodiné budou aplikaci oviddat skvéle.

ravity "
gketcr¥

Lumion - je vizualizacni program, ktery jde pfimo propojit s brylemi Oculus. To se mi zatim
nepovedlo, ale nyni nds cekd skoleni od spolecnosti Lumion, kde se vsechna nastaveni a
informace k propojeni dozvime.




Projekt zpracoval

MgA. Josef Trakal

Designer a ucitel

E: jtdesign@joseftrakal.cz
T: +420773 986 416
W: www.joseftrakal.cz
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