
Příprava pro učitele na lekci programování LED diody na hlavě robota 

MyCobot 

Cíl hodiny: 

 Naučit studenty základy práce s RGB LED diodou na hlavě robota MyCobot. 

 Studenti budou schopni programovat LED diodu pomocí Blockly, nastavovat různé 

barvy a ovládat časový průběh rozsvícení a zhasnutí. 

Pomůcky a technické vybavení: 

 MyCobot (robot s LED diodou na hlavě). 

 Počítače s nainstalovaným softwarem (MyCobot Studio nebo jiné Blockly rozhraní). 

 USB kabel pro připojení robota k počítači. 

 Projektor nebo interaktivní tabule pro demonstraci postupu. 

 Pracovní listy s instrukcemi k programování LED diody (volitelné). 

Struktura hodiny: 

1. Úvod do práce s LED diodou (5 min) 
o Krátké vysvětlení, jak fungují RGB LED diody (základní principy barevného 

spektra a nastavení barev pomocí hodnot RGB). 

o Ukázka, kde se na robotu nachází LED dioda (hlava robota). 

Příklady otázek na studenty: 

o Co víte o fungování LED diod? Jaké barvy lze vytvořit kombinací hodnot 

RGB? 

2. Představení Blockly a ovládání LED diody (10 min) 
o Stručné zopakování práce s Blockly. 

o Ukázka, jak použít Blockly pro ovládání robota MyCobot. 

o Vysvětlení, jakým způsobem můžeme nastavit RGB hodnoty, aby LED dioda 

svítila určitou barvou (např. červená, zelená, modrá). 

Klíčové body: 

o RGB LED dioda kombinuje tři základní barvy: červenou (R), zelenou (G) a 

modrou (B), pomocí hodnot 0–255. 

o LED lze zapnout pomocí specifických hodnot RGB a vypnout nastavením 

hodnot na 0. 

3. Programování LED diody (15 min) 
o Studenti sledují ukázkový program, kde LED dioda svítí modře po dobu 2 

sekund a poté se vypne. 

Ukázkový program v Blockly: 

o Nastavení robota na správný port. 

o Nastavení LED na RGB (0, 0, 255) pro modrou barvu. 

o Čekání 2 sekundy. 

o Vypnutí LED pomocí RGB (0, 0, 0). 



Aktivita: 

o Studenti si sami vyzkouší naprogramovat rozsvícení LED diody na jinou barvu 

podle zadaných hodnot RGB (např. červená, zelená, fialová). 

4. Diskuze a úpravy programu (10 min) 
o Studenti mohou programovat různé barvy LED diody a měnit čas, po který 

bude svítit. 

o Zkoušení kombinací RGB pro vytvoření barev, např. oranžová (255, 165, 0), 

růžová (255, 105, 180). 

o Učitel pomáhá studentům s dolaďováním jejich programů. 

5. Shrnutí a závěrečná diskuze (5 min) 
o Shrnutí, co se studenti naučili – práce s RGB LED, programování časových 

zpoždění a použití Blockly. 

o Diskuze o možnostech dalšího využití LED diody v kombinaci s jinými 

funkcemi robota. 

Cíle hodiny: 

 Studenti se naučí, jak programovat LED diodu na hlavě robota MyCobot. 

 Studenti budou schopni nastavit různé barvy pomocí hodnot RGB a kontrolovat 

časový průběh rozsvícení. 

Tipy pro učitele: 

 Povzbuzujte studenty, aby experimentovali s různými kombinacemi RGB hodnot a 

objevovali nové barvy. 

 Udržujte hodinu interaktivní tím, že studenty vyzvete k individuálnímu vyzkoušení 

nastavení LED diody. 

 Podporujte spolupráci mezi studenty při tvorbě zajímavějších světelných efektů. 

  



 

Příprava pro učitele na lekci programování pohybu ramene a uchopení 

předmětu robota MyCobot 

Cíl hodiny: 

 Naučit studenty základní ovládání pohybů robota MyCobot pomocí jeho šesti os. 

 Studenti se naučí, jak naprogramovat robota tak, aby vykonal jednoduché pohyby 

ramene a provedl uchopení předmětu pomocí chapadla. 

Pomůcky a technické vybavení: 

 MyCobot (6osý robotické rameno s chapadlem). 

 Počítače s nainstalovaným softwarem (MyCobot Studio nebo jiné Blockly rozhraní). 

 USB kabel pro připojení robota k počítači. 

 Předměty, které bude robot uchopovat (např. malý míček nebo kostka). 

 Projektor nebo interaktivní tabule pro demonstraci postupu. 

 Pracovní listy s instrukcemi k programování pohybu a chapadla (volitelné). 

Struktura hodiny: 

1. Úvod do pohybu robotického ramena (5 min) 
o Vysvětlení, jak funguje 6osý robot – základní principy práce s jednotlivými 

osami (úhly pohybu). 

o Krátká ukázka, jak robot používá osy k pohybu (pohybování ramenem a 

chapadlem). 

o Stručně představte uchopovací mechanismus (chapadlo robota) a jeho funkci. 

Příklady otázek na studenty: 

o Co myslíte, že je hlavní výhodou pohybu pomocí 6 os? 

o Jaké pohyby by měl robot provádět, aby dokázal uchopit a přemístit předmět? 

o  

2. Představení ovládání pohybu v Blockly (10 min) 
o Ukázka, jak pomocí Blockly ovládat jednotlivé osy robota. 

o Vysvětlení, jak nastavujeme úhly jednotlivých os pro dosažení specifických 

poloh ramena. 

o Ukázka, jak otevřít a zavřít chapadlo pro uchopení předmětu. 

Klíčové body: 

o MyCobot má 6 os, z nichž každá ovládá určitý pohyb (otáčení, zvedání, 

natahování). 

o Pohyby jsou definovány úhly v rozsahu každé osy. 

o Chapadlo lze programovat pro otevírání (uchopení předmětu) a zavírání 

(položení předmětu). 

3. Programování základního pohybu a uchopení předmětu (15 min) 
o Studenti sledují ukázkový program, který pohybuje ramenem a chapadlem 

robota, aby uchopil a položil předmět. 



Ukázkový program v Blockly: 

o Nastavení robota na správný port. 

o Nastavení úhlů pro všechny osy, aby robot provedl základní pohyb (zvednutí a 

přemístění). 

o Zavření chapadla (uchopení předmětu). 

o Nastavení úhlů pro přemístění předmětu na jiné místo. 

o Otevření chapadla (položení předmětu). 

Aktivita: 

o Studenti si sami vyzkouší naprogramovat pohyb robota a uchopení předmětu 

podle následující struktury: 

 Nastavit pozici robota před uchopením předmětu. 

 Zavřít chapadlo. 

 Přemístit předmět na nové místo. 

 Otevřít chapadlo. 

4. Diskuze a úpravy programu (10 min) 
o Studenti experimentují s různými pohyby a úhly pro dosažení plynulého 

pohybu ramena. 

o Učitel pomáhá studentům s dolaďováním programu, aby robot efektivně 

uchopil a přemístil předmět. 

o Studenti mohou zkusit měnit rychlosti pohybu a koordinovat jednotlivé osy pro 

přesné umístění předmětu. 

5. Shrnutí a závěrečná diskuze (5 min) 
o Shrnutí toho, co se studenti naučili – programování pohybu šesti os a 

manipulace předměty pomocí chapadla. 

o Diskuze o možných vylepšeních programu, např. přidání senzorů pro detekci 

předmětů. 

Cíle hodiny: 

 Studenti se naučí, jak programovat základní pohyby 6osého robota MyCobot. 

 Studenti pochopí, jak používat chapadlo robota k uchopení a přemístění předmětů. 

Tipy pro učitele: 

 Povzbuzujte studenty, aby spolupracovali na programování různých pohybů a úchopů. 

 Udržujte hodinu praktickou, nechte studenty pracovat co nejvíce s robotem, aby si 

osvojili manipulaci s reálnými objekty. 

 Pokud mají studenti problém s přesností pohybu, pomozte jim správně nastavit úhly 

jednotlivých os. 

 


