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Program BambuStudio - barveni modeld pro AMS

Software BambuStudio je slicovaci program pro tiskarny od vyrobce Bambulab,
ale umoznuje i exportovani slicovanych modeld pro jiné tiskarny. Vyhodou
softwaru je cCeské uzivatelské prostfedi a jednoduché nastaveni vstupnich
parametr( pro tisk.

Pri instalaci softwaru si uzivatel zvoli tiskarnu, typ trysky a typy filamentu, které
se na tiskarné budou pouzZivat. Pokud v seznamu vyrobcu filamentl chybi
konkrétni model, je doporuc¢eno volit obecné (generic) filamenty, které lIze
nasledné upravit vid&i doporu&enim vyrobce.

Nastaveni pfed nahranim modelu

Je doporuceno zvolit typ tiskarny, pokud uzivatel zvolil vice tiskaren Ci vice trysek.
Také zvolit podlozku pro dany material, pokud vyrobce filamentl nedoporuduje
kombinaci daneho filamentu s danou podlozkou, bude uzivatel upozornén.

Lze nastavit i velikosti vrstvy pro tisk, kde ¢im vétsi vrstva, tim horSi povrch ale
rychlejsi tisk. Standartni vrstva je velikosti 0.2 mm, kde tiskdarna Bambulab X1C
umoznuje tisknout vrstvy az 0,08 mm.
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Obr.1: Nastaveni tisku
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Importovani modelu

Pro nahrani 3D modelu, Ize zvolit vice metod. Pfes nabidku Souboru - Importovat -
Importovat SMF/STL/STEP/SVG/OBJ/AMF.., nebo pomoci horni ikony Prfidat.

Model by mél mit idealné koncovku STL, ktery je nejpopularnéjsi pro prevod 3D
modelu pro moznosti 3D tisku.

Obr.2: Importovani modelu

Uprava modelu

Pri nahrani modelu pro 3D tisk mize byt soucast umisténa nevhodné pro 3D tisk
z dbvodu podpory ¢&i nizké kvality ploch. Pro moznosti posunuti, rotace &i zmé&na
velikosti soucgasti Ize vyuzit ikony v horni nabidce. Pokud je na podlozce vice
soucasti, je nutné vybrat dany kus pred Upravou.
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Obr.3: Upravy modelu
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Nastaveni vice filamentd pro AMS

Vyhodou tiskarny Bambulab se zafizenim AMS umozfuje tisknou vice filamenty na
jedné soucasti. Pro ziskani vicebarevného modelu je potfeba nadefinovat barvy
které se nachazi v AMS. Zaroven je nutné i specifikovat material pro jednotlivé
pozice, protoze je mozné kombinovat materialy.
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Obr.4: Nastaveni filamentl pro AMS

Cistici objem

PFi zméne barvy je nutné Cast materialu vyplgtvat pro dokonalou vgmeénu barvy,
z toho dlvodu je zéloZzka Cistici objem u zalozky Filamenty, kde uZivatel muize
vlastnoru¢né nastavit objem materidlu pro vyménu, nebo nastavit Multiplikator,
ktergy vgménu mezi barvami vymeéni. Zakladni hodnota je 1, ale dle doporuceni
uzivatell tiskarny Bambulab se zafizenim AMS se doporucuje hodnota 0,6 az 0,7.

Cistici objemy pro vyménu filamentu

Multiplikéto

Obr.5: Cistici objem
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Barveni modelu

Pro obarveni modelu je k dispozici v softwaru Bambulab vice moznosti. Budou
ukazany metody od nejlehcich po nejkomplikované&jsi. Prvni metoda je Vypln, ktera
pomoci detekce uhlt dokaze vybarvit vétsi plochy.

=soubor - D« A
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Obr.6: Vypln

Druha metoda barveni modelu je pomoci Rozsahu vySek, kde barva je zvolena
v celém modelu mezi nastavenymi vyskami. Vghodou této varianty je rychlost
tisku, protoze na jedné vrstvé je pouze jedna barva.

oubo!
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Obr.7: Rozsah vysek
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Ostatni varianty barveni jsou spiSe urceny pro detaily, kde pro malovani se pouziva
Stétec ve tvaru kruhu ¢&i koule, Ci se oznaduji vygenerované trojuhelniky pfi
pfevodu modelu na format STL. Tyto metody jsou zdlouhavé, avSak |ze dosahnout
velmi kvalitnich prfechodl barev.
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Obr.8: Kruh, koule a trojuhelnik

PFi barveni modelu je nutné si uvédomit, ze kazda vgyména barvy zabere Cas a
odstrani ¢ast filamentu kvali zméné barvy. Proto je spiSe doporuc¢ovano volit
metodu tisku jednou barvou a soucasti nasledné smontovat, slepit Ci jinak
kombinovat.

Pokud nelze vyuzit metody rozdéleni modelu na vice souc&asti, je vhodné volit
vymeénu barev dle vrstev, kde jedna vrstva ma idealné jednu barvu. Tim se zamezi
prebytecné vymeéné a dosahne se vyssi rychlosti tisku.

Slicovani a export

Po Upravé a barveni modelu je nutné soucast slicovat pro exportovani souboru pro
pouziti na 3D tiskarné. Moznosti exportu souboru je vicero. Pfes SD kartu, nebo

v pfipadé zasitovani tiskarny Ize nahrat program skrz internet.



