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Vvstup — finalni projekt

Zvolené téma : PIANO

(zadani projektu)

1) Nakresleni schématu

Jako prvni si Zaci nakreslili schéma zapojeni za pomoci programu EasyEDA.
Vkladaji a propojuji zde soucastky, které jsou nezbytné pro tento projekt.
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2) Naprogramovani Arduina

Dle znalosti z vyuky si zaci napiSi program v aplikaci pro Arduino. (Arduino IDE).
Z vrchniho schématu si Zaci pfe€tou na levé strané piny a dle téchto informaci
naprogramuji Arduino.
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int buttonState = @;
#define tlacitkol 13
#define tlacitko2 12
#define tlacitke3 11
#define tlacitko4 18

#define tlacitkeS 9
#define tlacitkob 8
#define tlacitke? 7
#define tlacitkoB8 6
#define bzucak 5
#define LED1 4

void setup()

{

pinMode(tlacitkol,
pinMode(tlacitko2,
pinMode(tlacitko3,
pinMode (tlacitko4,
pinMode (tlacitkos,
p inM oL_( lacitkos,
le(tlacitko7,
(tlacitkos,

(bzucak,OUTPUT)
de(LED1, OUTPUT);

THPUT);
THPUT);
THPUT);
THPUT);
INPUT);
INPUT);
INPUT);
THPUT);


https://docs.google.com/document/d/1CJJAYrBeTpZk5aJ9Aivap24lqxapaK2d/edit?usp=sharing&ouid=108599118263366444209&rtpof=true&sd=true
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void loop()
{
/] tén C
buttonState = digitalRead(tlacitkol); //cti stav tlacitkal
if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlalitko v drovni HIGH - log. 1, tudiZ seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zaprout LED1
tone(bzucak, 262);//zahraj tone pfi této frekvenci
}
else { // pokud tomu tak NENI, Fe je tlaéitko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LED1
noTone(bzucak); //nehraj
}
//tén D
buttonState = digitalRead(tlacitko2); //&ti stav tlacitka2
if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlalitko v drovni HIGH - log. 1, tudiZ seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zapnout LEDL
tone(bzucak, 294);//zahraj tone pfi této frekvenci
i
else { // pokud tomu tak MENI, Ze je tla&itko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LED1
noTone(bzucak); //nehraj
}
//tén E
buttonState = digitalRead(tlacitko3); //&ti stav tlacitka3
if (buttonState == HIGH) { // pckud JE tlafitko v drovni HIGH - log. 1, tudiZ seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zaprout LED1
tone(bzucak, 330);//zahraj tone pri této frekvenci

else { // pokud tomu tak NENI, Ze je tladitko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LED1
noTone(bzucak); //nehraj

}

//tén F

buttonState = digitalRead(tlacitkod); //cti stav tlacitkad

if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlafitko v drovni HIGH - log. 1, tudiZ seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zaprout LED1
tone(bzucak, 349);//zahraj tone pfi této frekvenci

}

else { // pokud tomu tak NENI, e je tla&itko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LED1
noTone(bzucak); //nehraj

}

//tén G

buttonState = digitalRead(tlacitko5); //cti stav tlacitkas

if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlalitko v drovni HIGH - log. 1, tudiZ seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zaprout LED1
tone(bzucak, 392);//zahraj tone pfi této frekvenci

else { // pokud tomu tak NENI, Fe je tlaéitko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LED1
noTone(bzucak); //nehraj

}

//tén A

buttonState = digitalRead(tlacitko6); //cti stav tlacitkas

if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlaitke v drovni HIGH - log. 1, tudii seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zapnout LEDL
tone(bzucak, 44@);//zahraj tone pfi této frekvenci

3

else { // pokud tomu tak NENI, fe je tlafitko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LEDL
noTone(bzucak); //nehraj

3

//tén H

buttonState = digitalRead(tlacitko7); //&ti stav tlacitka?

if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlaitko v idrovni HIGH - log. 1, tudii seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zapnout LEDL
tone(bzucak, 494);//zahraj tone pri této frekvenci

1

else { // pokud tomu tak NENI, fe je tlafitko v drowni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LED1
noTone(bzucak); //nehraj

1

//tén C2

buttonState = digitalRead(tlacitke8); //cti stav tlacitkas

if (buttonState == HIGH) { // pokud JE tlaitke v drovni HIGH - log. 1, tudii seplé, tak..
digitalWrite(LED1, HIGH); //zapnout LEDL
tone(bzucak, 523);//zahraj tone pfi této frekvenci

3

else { // pokud tomu tak NENI, fe je tlafitko v drovni HIGH, tak...
digitalWrite(LED1, LOW); //vypni LEDL
naTone(bzucak); //nehraj

3

}
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Pro odzkouseni chodu navrZzeného schématu se pouziva nepdjivé kontaktni pole,
kde se soucastky pouze zasunou do pinu v kontaktnim poli a nasledné ozivi.

Odzkouseni zapojeni na kontaktnim poli

4) Navrzeni desky plosného spoje pro elektroniku

Ve stejném programu jako pfi kresleni schématu si Zaci navrhli ploSny spoj pro

elektroniku k pianu.
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5) Vyroba a osazeni DPS

Po navrzeni si zaci vyrobili a osadili desku ploSného spoje.

6) Oziveni
Zapojili DPS k Arduinu.

7) Méreni signalu na osciloskopu

Zaci si zméfili signaly na Arduinu a zapsali do protokolu
Navrh a vyr krabick

Z&ci si vymodelovali krabiéku a nasledné vytiskli kryt na 3D tiskarné PRUSA.
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9) Kompletace

Do vytisknuté krabi¢ky Zaci vlozili DPS, Arduino a nasledné zakrytovali.




