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Inovace vybaveni pro navrhovani a konstruovani
v designérskych oborech i vyuky uméleckych obort

pofizené komplety pomicek:

specializované PC pro pocitacovou grafiku (dale jen PC) a virtudlni realitu (dale jen
VR), pfislusenstvi VR, grafické tablety

urceni a ro€ni zhodnoceni naplnéni cil( projektu:

Vyrazny edukacni prispévek zaklim oborU design interiérd a priimyslovy design
(dale jen DI a PD) pfi provéfovani a navrhovani vyrobkd a interiér( zplsobem
Lvirtualni analyzy”, tedy zpétné vazbé v pribéhu navrhovani i konstruovani jejich
realizaci, zejména ve fazi ovérovani a vlastni prezentace;

sekundarni Ulohou PC+VR je posileni vyuky pfedmétl déjiny vytvarného umeéni (k DI
a PD dale uméleckoremeslné zpracovani dfeva a Uméleckofemeslna stavba
hudebnich nastrojl), kde zak vnima umélecky vyznamné pamatky a dila
,prostorove®, coz prispiva k lepsi pfedstave i fixaci informaci;

v soucasné dobé jiz neopomenutelnou pomoci se stalo vyuZziti PC+VR také v ramci
spoluprace se zakladnimi Skolami prostfednictvim workshopl nebo oborovych
programu pro exkurze zakladnich skol u nas, které pomahaji s vybérem vhodného
technického nebo uméleckopriimyslového oboru pro daldi studium na nasi SS
(programy Hi-tech Junior a Uméleckofemesiné workshopy);

grafické tablety se plnohodnotné uplatiuji v pfedmétech navrhovani (obory DI
a PD) a potom pfedmétech zamérenych na 2D a 3D grafiku (uméleckou nebo
technickou spojenou s virtualnim navrhovanim);

vyrazné jsme posilili praktické dovednosti a znalosti VR ucitell vytvarnych
a technickych predmétd, ktefi jej jiz postupné zahrnuji do vyuky zak( i sebevzdélavani.



Projekt pomohl akcelerovat modernizaci vyuky profilovych pfedmétl obord DI a PD
a prispél k vysSimu zajmu Zakd o vyuziti progresivnich technologii.

pfiprava a profil vyuky:

v pribéhu roku probihala (podle predpokladu vstupnich znalosti a dovednosti,
zejména vsak podle zplsobu vyuZiti) specializovana skoleni ve skupinkach
pedagogl se dvéma internimi Skoliteli, doslo k zakladnimu sezndmeni s moZznostmi
PC+VR, praktické ukazky, vlastni instruktdz a zkouseni modelovych uloh. V prabéhu
Skoleni (stejné ve vyuce s zZaky) zprostifedkovana VR dataprojektorem pro ostatni;

soucasné s tim doslo na nékolik pilotnich projekt’ nadanych zakd vedenych dvéma
internimi Skoliteli — uciteli odbornych pfedmét(, které pomohli ve spolupraci
tandemu ucitel — Zak ziskat dalsi zkuSenosti s novou technikou. Postupné se potom
k vyuZiti PC+VR nebo VR a grafickych tablet( pridavali dalsi Zaci a ulitelé;

V soucasné dobé jsou v jedené specializované 3D PC ucebné (pro CG navrhovani

a konstruovani) a vedlejsi samostatné mistnosti — ateliéru (pro navrhovani

a realizace) umisténa , hnizda“ s touto technikou PC+VR, aby bylo mozné soucasné
pruznéjsi vyuziti techniky v soubéhu potreb vyuky, nebo rdznych predméta.

medialni pfiloha:

VIDEO (vyuZiti techniky v projektech) https://youtu.be/XZV8PFapU1E

FOTOGRAFIE (jedno z ,,VR hnizd“, zde v ramci ateliéru)



https://youtu.be/XZV8PFapU1E







