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Zhodnoceni ro¢ni prace se zapUjcenou technologii

Uvod

V tomto dokumentu shrnujeme zkuSenosti nasi skoly se zapojenim a vyuzitim bryli pro
virtualni realitu (VR), které jsme ziskali v rdamci projektu Edugrant. Projekt Edugrant je
grantovy program pro zakladni a stfedni Skoly, ktery podporuje aktivni a smysluplné vyuziti
modernich technologii ve vyuce s dirazem na vhodnou metodiku.

Nase Skola se zapojila do projektu v roce 2023 a obdrzela grant ve vysi 149 999 K¢ na
pofizeni deseti bryli pro VR. Nasim cilem bylo vyuzit VR bryle pfi vyuce pro vyvoj vlastnich
3D aplikaci tak. Kromé& samotného rozvoje dovednosti z&kd, predpokldddme moZnost
prezentovat nejlepsi prace na soutézich, veletrzich a dalSich akcich. V ramci projektu jsme
spolupracovali s odborniky z oblasti VR, ktefi nam poskytli odborné poradenstvi, sSkoleni a
podporu.

(o] v .
Prubeh projektu
V prib&hu projektu jsme realizovali nasledujici aktivity:

1. Vybrali jsme vhodné bryle pro VR, které by splfiovaly nase poZadavky na kvalitu,
kompatibilitu a cenu. Zvolili jsme model Meta Quest 2, ktery je samostatné fungujici
VR bryle s celkovym rozliSenim 4K, 90 Hz frekvenci, pfipojenim pres Bluetooth, Wi-
Fi a USB-C, ovladac¢em soucasti baleni, mikrofonem a sluchatky.

2. Zaskolili jsme pedagogické pracovniky, ktefi se podileli na vyuce, v moznostech
jejiho vyuziti ve vyuce, metodice prace s VR brylemi a vyvoji 3D aplikaci.

3. Zaci se béhem vyuky rozdélili do mensich skupin podle jejich z&jm& a schopnosti.
Kazda skupina si zvolila téma, které chtéla zpracovat v ramci své 3D aplikace. Mezi
vybrana témata patfila napfiklad historie, pfiroda, sport, uméni, vesmir, zabava a
dalsi.

4. Pravidelné jsme konzultovali postup prace s odborniky z oblasti VR, ktefi nam
poskytovali zpétnou vazbu, rady a tipy. K vyvoji 3D aplikaci jsme vyuzivali program
Unity, ktery je jednim z nejpopularnéjsich nastrojl pro tvorbu VR obsahu. Zaci se
naucili zaklady programovani, modelovani, animace, zvuku a interakce v prostredi
VR.

5. Prezentovali jsme vysledky nasi prace na rlznych akcich, jako byly sout&Ze,
veletrhy, dny otevienych dvefi, workshopy a dalsi. Nase 3D aplikace vzbudily zajem
a obdiv u ostatnich zakd, rodi¢d, pedagogl i odborné verejnosti
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Pozitiva a negativa pouzitych pomUcek ve vyuce

Z nasich zkusenosti se zapojenim a vyuzitim bryli pro VR v rdamci projektu Edugrant
vyplyvaji nasledujici pozitiva a negativa:

Pozitiva

1.

Bryle pro VR umoznily 2akim proniknout plnohodnotné do svéta v svéta vyvoje 3D
aplikaci. Bez moznosti spoustét 3D aplikaci v brylich pro VR jde vzdy pouze o
polovicaté reseni.

Bryle pro VR podpofily rozvoj kreativity, spoluprace, kritického mysleni,
komunikace a dalich kli¢ovych kompetenci u zak{. Zaci se zapojovali do tvirciho
procesu, resili problémy, diskutovali, prezentovali a sdileli své napady a zkusenosti.
Bryle pro VR také pomohly 2akim zvysit jejich motivaci, zadjem a zapojeni do vyuky.
Bryle pro VR pfinesly do skoly moderni technologii, kterd obohatila vyukové
prostfedi a zvysila prestiz $koly. Skola se stala atraktivnéj$i pro zaky, rodice i
partnery. Skola také navdazala spolupraci s odborniky z oblasti VR, ktefi poskytli
cennou podporu a inspiraci.

Negativa

1.

Bryle pro VR vyzadovaly znacné financni naklady na pofizeni a Udrzbu. Bez grantu
z projektu Edugrant by si skola nemohla dovolit takové vybaveni. Bryle pro VR také
potfebuji pravidelné aktualizace, opravy a nahradni dily, coz bude v budoucnu
zvySovat provozni naklady.

Bryle pro VR predstavovaly nékteré technické a organizacni vyzvy. Napfiklad bylo
tfeba zajistit dostatecny prostor, osvétleni, zabezpeceni a hygienu pro pouzivani
bryli. Také bylo tfeba resit problémy s kompatibilitou, pfipojenim, nabijenim a
nastavenim bryli. Nékdy se stavalo, Ze bryle nefungovaly spravné nebo vibec, coz
zplsobovalo zklamani a frustraci u 24k i pedagogu.
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