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1)UVOD

Na tomto listu se dozvi$ zakladni operace a informace o prostredi, ve kterém
budes s Micro:bitem pracovat.

Editor najdes na webové strance makecode.microbit.org.
Zde si vytvoris novy projekt a vhodné si ho pojmenujes. ck

Nasledné se ti otevre virtualni prostfedi, kde bude$ program Novy projekt
tvorit, pracovat a spoustét svoji praci.

B8 Microsoft | @ micro:bit

B Matematika
A Rozsitené

fw Funkce

T
o® Hra

IEE - bDo

Vpravo se nachazi pracovni prostfedi. Sem budes pretahovat vSechny bloky a sestavovat

program. Blokem nazyvame jednotlivé ¢asti programu. ——— E

Na levé C¢asti vidime Micro:bit a hlavni menu. Na Micro:bitu, se ti zobrazi priibéh a vysledna
prace. Funguje, az na par funkci stejné jako obycejny Micro:bit.
Hledat Q

Zakladni
Vstup

Hudba

A D0

Displej

il Rédio

Q

Smycky

K

Logika

Proménné

i)

Matematika

B Z & o = i
w Rozsifené

Simuldtor Micro:bitu

Hlavni menu
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ZAKLADNi PRACE S MICRO:BITEM

Tladitko A Tlacitko B
Zapni/Vypni
Zobrazi se na celou obrazovku.
Resetuj
STAHOVANI A UKLADANI

Pti dokonceni Tvé prace si ji nezapomen uloZit a stahnout!

@ Connect device

B Download as file

Vyber vhodny
© Napovéda nazev a ulo? jej.
Stahnout ass hlavnimenu

Kdyz bude$ mit soubor staZzeny, staci pfipojit Micro:bita k pocitaci, budto pomoci USB kabelu nebo

Bluetooth. V pocitadi se ti zobrazi slozka. = MICROBIT (D:)

Slozku otevres a vlozis do ni program, s kterym chces na Micro:bitu pracovat. Micro:bit si Tvoji praci
stahne do své paméti a ty ho pak mizes od PC znovu odpojit.
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2)CYKLUS=sIouil’ k opakovani stejné casti programu

Mame 3 typy cyklu:

e s prfesnym poctem opakovani

e s podminkou na zacatku
e s podminkou na konci

dokud nepravda v

udélej

PROCVIC SI PRACI S CYKLY

1. UKOL:

Nastav Micro:bita tak, aby se 4krat za sebou objevil text ,,Ahoj“.

zobraz text

Zkus zapojit fantazii a vymyslet obrazky, které se budou za sebou opakovat.
Treba se ti povede kratka animace.

Reseni dkolu1: https://makecode.microbit.org/_KUmMdaA8jcFU

2. UKOL:

S pomoci podminky vytvor program, ktery bude v cyklu opakovat ¢isla od 1 do 5.
Kdyz s Micro:bitem zatfeses, zastavi se ¢islo na 5 sekund.

S kamarady se domluvte na néjakém ukolu. Napriklad, kdyz se ti Cislo zastavi na 4, tak udélas 4 drepy.

pri startu dokud pravda v

udélej

kdyz zatreseni w tak

Reseni dkolu 2 https://makecode.microbit.org/_2KJF4mVd65ul
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3)PODMINKY= rozhodovani

Podminka rozdéli program vidy na dvé vétve.

V hlavnim menu,
vybereme funkci
,Logika”.

C SmycKy

podminka

" v |
| prikazy | | prikazy |

A 4

prikazy

= DProménné

Podle toho, jestli je
podminka splnéna
nebo ne, provede
program nasledujici  nepravda
prikaz. ‘

Podminky mohou byt ve tvaru True

v d
P (pravda), False (nepravda).

kdyZ? pravda v Také mohou byt porovnavaci

nebo logické.

Vse se do bloku
podminky,
pretahuje mysi.

Prida se dalsi
podminka.

jinak kdyz
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1. UKOL:

Vytvor program, kde se budou za sebou promitat obrazky (min. 3) a pfi stisku tladitka A, se program
zastavi na 5 sekund. Vyuzij blok, ktery najdes v hlavnim menu pod kolonkou Vstup.

tlaéitko A *» stisknuto

kdyz pravda v tak

Reseni dkolu 1: https://makecode.microbit.org/_fmDXxqhArTEM

2. UKOL:

Vytvof program, kde po stisknuti tlacitka A, se nahodné vybrané cislo, od 0 do 10, zobrazi na displeji
a pocka 2 sekundy.

Vytvor k programu podminku. Kdyz toto ndhodné Cislo, bude vétsi jak 5,
tak se zobrazi ikona n a pokud podminka splnéna nebude tak zobraz.

Zkus vytvofit i jiné podminky, pomoci porovnavaciho bloku.

ReSeni ikolu 2 : https://makecode.microbit.org/_0XkeeDKrCVW6

3. UKOL: KOSTKY

Vytvor si ve dvojici hru podobnou hracim kostkam. Vytvor program, kdy po zatfeseni Micro:bitem,

se zobrazi ndhodné ¢islo od 1 do 6.
ndhodné &islo od ° do @

Reseni dikolu 3 : https://makecode.microbit.org/_6whH6WVFc2dh
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L. UKOL: GALERIE OBRAZKU

Vytvor galerii obrazk(l. Vytvor 4 obrazky, které se ti budou sttidat. Pfi stisku tlacitka A pGjdes o
obrazek zpét, pfi stisku tlacitka B, pljdes o obrazek dopredu.

Prvni obrazek nastav na proménnou 0, druhy na 1, tfeti na 2 a ¢tvrty na 3.

Pokud jsi na prvnim obrazku a zmacknes A, obrazek se ti pfepne na posledni obrazek a pokud jsi na
poslednim obrdzku a zmacknes tlacitko B, dostanes se na obrazek prvni.
Urcité se neboj pridat vice obrazkd!

Obrazek = 0
UkaZ obrazek

Reseni dkolu & : https://makecode.microbit.org/_YIWIWiDY18T7
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4)PROMENNA = misto v pameéti pro ukladani informaci

Zvolime vhodny nazev
proménné, tak
abychom se vyznali.

V hlavhim menu,
vybereme funkci
,Proménné”.

' Napfiklad:
JS Logika /

Nové jméno proménné: / o
= Proménné pocet_bodu

Matematika

Prvnim blokem nastavi$ hodnotu
proménné.

Druhy blok slouZi ke zméné jeji hodnoty
PocetBodu w o tebou uréeny pocet.

K zobrazeni proménné pouzijeme
nasledujici blok tak, Ze proménnou do
bloku pfetahneme.

zobraz ¢islo Vybereme ze nastav skore v na o

seznamu svych .
promenny(:h. leél"l skore * o °

1. UKOL:

Vytvof program, kde pouzijeS proménnou, ktera ti zobrazi Cislo zvySené vidy o 1.

zmén cislo » o °

Reseni dkolu 1: https://makecode.microhit.org/_6pC9re3ch8We
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2. UKOL:
Vytvor program, kde pfi kazdém stisknuti B se €islo zvysi o 3, pfi stisku A se vSe vynuluje

a zobrazi se 0.

po stisknuti tlacditka A =

Reseni dikolu 2: https://makecode.microbit.org/_88DWUbYFOflp

HRA

3. UKOL:

Pouzijeme Micro:bit jako pocitadlo bod pro dva hrade hrajici kostky nebo jinou hru, kdyz hraci
dohraji kolo hry, pfi¢tou pomoci Micro:bita urcitému hraci o 1 bod vice.

e  Pfistartu maji oba 0 bodd.
e  P¥istisku A se pricte bod hraci A, pfi stisku B se pricte bod hraci B.
e P¥izatfeseni se zobrazi "A" pocet bodl A, "B", pocet bod( B.

ReSeni ikolu 3 : https://makecode.microbit.org/_b6j7dpPYw9cT
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5)PO LE(Iist,seznam, array)= proménna, ktera obsahuje vice hodnot

V hlavnim menu,
vybereme funkci
,Seznamy”.

Do seznamu se ukladaji

hodnoty. Vyjadfrit je
muzeme v Cislech

i textové. Je moZné nechat

hodnotu prazdnou.

TV Taus
prazdny seznam @

nastav seznam v na Seznam o o @ @

nastav textovy seznam ¥ na seznam o ° ° @ @

Do prazdného seznamu se pak béhem cyklu
mohou hodnoty zapisovat samy.

1. UKOL: UKLADANI

Vv

Vytvorl seznam, kde ulozi$ nékolik hodnot.
Potom vytvof podminky, kde bude platit: pFi startu

nastav list v na seznam o ° @ @

Pti stisku tlacitka A, se prida hodnota na konec sezhamu,
ze seznamu nahodnych ¢isel od 0 do 10.

pro prvek hodnota 2z 1list v

po stisknuti tlaCitka A w

list + wvloZ ndhodné &islo od ° do ° na konec

Pti stisku tlacitka B, se hodnota z tohoto seznamu ukaze na displeji.

e Zkus misto seznamu, kde si pfimo uloZi§ hodnoty, vyménit
za prazdny seznam.

e  Zkus vyménit Cisla za pismena nebo zmén misto, na kterou pozici
se bude hodnota ukladat.

Reseni dkolu 1: https://makecode.microbit.org/ FWVgPifsFdzK
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2. UKOL: SIPKY

Vytvofime si program, kdy pfi pohybu na rzné strany s Micro:bitem, si zapamatuje smér (Sipku) a

hodnota v = w °

nasledné po zmacknuti tlacitka A zopakuje nase kroky.

Nejdfive nastavime prdzdny seznam pfi startu.
Vytvofime podminku — kdyZz zmackneme tlacitko A, pro hodnotu ze listu, ptidélime Sipku
a nakonec nastavime — ¢ekej 500ms.

Ted nastavime pro kazdy smér pohybu s Micro:bitem Sipku (hodnotu).

pii logo nahoru v Posledni ¢ast, kterou si nastavime, pfi

k stisknuti obou tlacitek A+B, se nam
seznam uloZenych hodnot, znovu nastavi
na prazdny seznam.

po stisknuti tlaéitka A+B *

nastav seznam ¥ na seznam ° @ @

. .
ukaz ikonu =§§"g- v

Reseni dkolu 2: https://makecode.microbit.org/_LbYfi3A0v648
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6)FUNKCE = pojmenovany kus kédu

Vytvofime novou
funkci a zvolime

V hlavnim menu,
vybereme kolonku

Funkce”. jeji vhodny nazev.

funkce @
Seznamy

Diky funkcim je
program
prehledné;jsi!

Ve Funkci si vytvorime kdd. Tento
program pak mizZeme vzdy zavolat
pomoci bloku:

vykonej pokyn

1. UKoL: ANIMACE

Vytvor nékolik funkci obsahujici animace/obrazky.

Poustéj je pfi rGznych udalostech (s podminkou), opakované (s pfesnym poctem opakovanim)
a tfeba i nékolikrat za sebou.

opakuj stdle

UL animace @

> l.I.l
ukaz ikonu e e =
..

kdyz tlalitko A » stisknuto  tak

ukaz ikonu v v

vykonej animace

®

ukaZ ikonu

Reseni dkolu 1: https://makecode.microbit.org/_Thg37MY4WEbf
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2. UKOL: HOD KOSTKOU

Vytvor funkci, kdy po ndhodné vybraném Cisle, se stejny pocet bod(l ukaze na displeji Micro:bita,
podobné jako body na kostce.
Pti stisku B, vyber ndhodné Cislo. P¥i stisku A zobraz vzdy Cislo 6.

@ CiSlO vykonej kostka ndhodné &islo od o do °
R funkce ¢islo @

kdyZ ¢islo | = w ° tak

ukaz tvar

funkce &islo @

Reseni dkolu 2 : https://makecode.microbit.org]_F549X041rCdR



