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PROMENNA

V' ré

= misto v paméti pro ukladani informaci

Zvolime vhodny nazev

V hlavnim menu, L
proménné, tak

vybereme funkci Pro
Promé&nné” abychom se vyznali.
’ a4 17 Napﬁ'kla/d:
— Logl - Nové jméno proménné: / o
Ehellaihs pocet_bodu

Matematika

Prvnim blokem nastavi$ hodnotu
proménné.

Druhy blok slouZi ke zméné jeji hodnoty
PocetBodu » o tebou uréeny pocet.

K zobrazeni proménné pouzijeme
nasledujici blok tak, Ze proménnou do
bloku pfetahneme.

Vybereme ze nastav skore * na o
seznamu svych

promennych. zmén skore » o °

zobraz ¢islo

1. UKOL:

Vytvor program, kde pouzije$ proménnou, ktera ti zobrazi ¢islo zvySené vidy o 1.

zmén cislo * o °

Reseni dkolu1: https://makecode.microbit.org/_6pC9re3ch8We
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2. UKOL:

Vytvor program, kde pfi kazdém stisknuti B se €islo zvysi o 3, pfi stisku A se vSe vynuluje

©

a zobrazi se 0.

po stisknuti tlalitka A =

Resen dikolu 2 https://makecode.microhit.org/_88DWUhYFOflp

HRA

3. UKOL:

Pouzijeme Micro:bit jako pocitadlo bod( pro dva hrace hrajici kostky nebo jinou hru, kdyz hraci
dohraji kolo hry, pfi¢tou pomoci Micro:bita ur¢itému hraci o 1 bod vice.

e  Pfistartu maji oba 0 bodd.
e  P¥istisku A se pficte bod hraci A, pfi stisku B se pficte bod hraci B.
e P¥izatfeseni se zobrazi "A" pocet bodl A, "B", pocet bod( B.

Reseni iikolu 3 : https://makecode.microbit.org/_b6j7dpPYw9cT




