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POLE

(list, seznam, array)

= proménna, ktera obsahuje vice hodnot

V hlavnhim menu,

vybereme funkci

"
»Seznamy”. Do seznamu se ukladaji

hodnoty. Vyjadrit je
muzeme v Cislech

i textové. Je mozné nechat

hodnotu prazdnou.

JxX i IINLCT

T Taund
prazdny seznam @

nastav seznam v na sSeznam o G @ @

nastav textovy seznam ¥ na seznam o o o @ @

Do prazdného seznamu se pak béhem cyklu
mohou hodnoty zapisovat samy.

1. UKOL: UKLADANI

vrv

Vytvor seznam, kde ulozi$ nékolik hodnot.
Potom vytvor podminky, kde bude platit: pFi startu

nastav list v+ na seznam @ @
Pti stisku tlacitka A, se prida hodnota na konec sezhamu, o °
ze seznamu nahodnych cisel od 0 do 10.

pro prvek hodnota 2z list »

udélej

list v wvloZ ndhodné &islo od o do @ na konec

Pti stisku tlacitka B, se hodnota z tohoto seznamu ukaze na displeji.

po stisknuti tlalitka A »

e Zkus misto seznamu, kde si pfimo uloZi§ hodnoty, vyménit
za prazdny seznam.

e  Zkus vyménit Cisla za pismena nebo zmén misto, na kterou pozici
se bude hodnota ukladat.
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Reseni ukolu 1:
https://makecode.microbit.org/_FWVgPifsFdzK

2. UKOL: SIPKY

Vytvofime si program, kdy pfi pohybu na rzné strany s Micro:bitem, si zapamatuje smér (Sipku) a

hodnota v = w °

nasledné po zmacknuti tlacitka A zopakuje nase kroky.

Nejdfive nastavime prdzdny seznam pfi startu.
Vytvofime podminku — kdyZz zmackneme tlacitko A, pro hodnotu ze listu, ptidélime Sipku
a nakonec nastavime — ¢ekej 500ms.

Ted nastavime pro kazdy smér pohybu s Micro:bitem Sipku (hodnotu).

pfi logo nahoru ¥ Posledni ¢ast, kterou si nastavime, pfi
stisknuti obou tlacitek A+B, se nam
seznam uloZenych hodnot, znovu nastavi
na prazdny seznam.

m g S

nastav seznam ¥ na seznam o @ @

ukaz Sipku Sever v

ukaz ikonu %g? -

Reseni dkolu 2: https://makecode.microbit.org/_LhYfi3A0v648
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vybereme kolonku
,Funkce”.

funkci a zvolime
jeji vhodny nazev.

funkce @

N nuLsnelie

2= Seznamy

Diky funkcim je
program
prehlednéjsi!

Ve Funkci si vytvofime kéd. Tento
program pak mizeme vzdy zavolat
pomoci bloku:

vykonej pokyn

1. UKOL: ANIMACE

Vytvor nékolik funkci obsahujici animace/obrazky.

Poustéj je pfi riznych udalostech (s podminkou), opakované (s pfesnym poctem opakovanim)
a tfeba i nékolikrat za sebou.

funkce ® opakuj stdle

ukaZ ikonu :.:-: kdyz tlalitko A w stisknuto tak
-

vykonej animace

®

ukaZ ikonu

ukaz ikonu
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Reseni dkolu 1: https://makecode.microbit.org/_Thg37MY4WEbf
2. UKOL: HOD KOSTKOU

Vytvor funkci, kdy po ndhodné vybraném Cisle, se stejny pocet bod(l ukaze na displeji Micro:bita,
podobné jako body na kostce.
Pti stisku B, vyber ndhodné Cislo. P¥i stisku A zobraz vzdy cislo 6.

@ CiS|O vykonej kostka ndhodné &islo od ° do °
R funkce &islo @

kdyz (| cislo Ji=~ o tak

ukaz tvar

funkce &islo @

Reseni dkolu 2: https://makecode.microbit.org/_F549X041rCdR
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