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PODMINKY

= rozhodovani

Podminka rozdéli program vidy na dvé vétve.

V hlavhim menu,
vybereme funkci
,Logika“.

C Smycky

podminka \.—'/
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= Proménné

Podle toho, jestli je
podminka splnéna
nebo ne, provede
program nasledujici  nepravda

pFikaz. ...

kdyz pravda v Také mohou byt porovnavaci

Podminky mohou byt ve tvaru True
(pravda), False (nepravda).

v pravda

nebo logické.

Vse se do bloku
podminky,
pretahuje mysi.

PFida se dalsi
podminka.

jinak kdyz
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1. UKOL:

Vytvor program, kde se budou za sebou promitat obrazky (min. 3) a pfi stisku tladitka A, se program
zastavi na 5 sekund. Vyuzij blok, ktery najdes v hlavnim menu pod kolonkou Vstup.

tlaéitko A *» stisknuto

kdyz pravda v tak

Reseni dkolu 1: https://makecode.microbit.org/_fmDXxqhArTEM

2. UKOL:

Vytvof program, kde po stisknuti tlacitka A, se nahodné vybrané cislo, od 0 do 10, zobrazi na displeji
a pocka 2 sekundy.

Vytvor k programu podminku. Kdyz toto ndhodné Cislo, bude vétsi jak 5,
tak se zobrazi ikona n a pokud podminka splnéna nebude tak zobraz.

Zkus vytvofit i jiné podminky, pomoci porovnavaciho bloku.

ReSeni ikolu 2 : https://makecode.microbit.org/_0XkeeDKrCVW6

3. UKOL: KOSTKY

Vytvor si ve dvojici hru podobnou hracim kostkam. Vytvor program, kdy po zatfeseni Micro:bitem,

se zobrazi ndhodné ¢islo od 1 do 6.
ndhodné &islo od ° do @

Reseni dikolu 3 : https://makecode.microbit.org/_6whH6WVFc2dh
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L. UKOL: GALERIE OBRAZKU

Vytvor galerii obrazk(l. Vytvor 4 obrazky, které se ti budou sttidat. Pfi stisku tlacitka A pGjdes o
obrazek zpét, pfi stisku tlacitka B, pljdes o obrazek dopredu.

Prvni obrazek nastav na proménnou 0, druhy na 1, tfeti na 2 a ¢tvrty na 3.

Pokud jsi na prvnim obrazku a zmacknes A, obrazek se ti pfepne na posledni obrazek a pokud jsi na
poslednim obrdzku a zmacknes tlacitko B, dostanes se na obrazek prvni.
Urcité se neboj pridat vice obrazkd!

Obrazek = 0

UkaZ obrazek

Reseni dkolu 4 : https://makecode.microbit.org/_Y9WJWiDY18T7
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