H STREDNi ODBORNA SKOLA
(Il LITVINOV — HAMR

PRACE S GRAFICKYMI TABLETY WACOM CINTIQ (DTK 1660) V RAMCI PROJEKTU EDUGRANT
Skolni rok 2021/22

Zpracovani ukazkové hodiny:
a. Priprava pedagoga

Sezndmeni se s uzivanim grafickych tabletll WACOM Cintiq probéhlo na pocatku Skolniho roku
v ramci spolecného Skoleni pedagogli vyucujici odborné predméty.
Pedagogové se seznamili s instalaci zafizeni a jeho obsluhou.
Na zacatku bylo nutné vyresit nastaveni aplikace — fce pera, jeZ jsme reSili se Zzaky i béhem vyuky.
Pedagogové méli moznost projit si samostatné instalaci a vyzkouset si v praxi vSechny fce a obsluhu,
prostredi grafického tabletu a pripravit se také na zarazeni tabletl do vyuky.
Bylo potieba vyresit:
- Jakym zpUsobem budeme tablety Zakim zapUjcovat (6 jednotek cca na 30 zak()
- Jakym zpUsobem bude organizovana vyuka (jedna vyukovd jednotka 5-6 hodin), aby byla prace
efektivni a bylo mozné poskytnout praci na tabletech vice zak{im
- Jak nastavit propojeni tematickych bloku s pfipravou, navrhovanim a realizaci v gr. tabletech

b. Zaznam hodiny — 1. ro¢nik/Graficky design

Vyuziti v predmétech Vytvarna pfiprava, Prakticka cvi¢eni a v zavérecné klauzurni zkousce.

Pfipravna faze - Seznameni se s uzivanim grafickych tabletdl WACOM Cintiq probéhlo na pocatku Skolniho
roku v rdmci vyuky odbornych pfedmétd. Zaci se seznamili s instalaci zafizeni a jeho obsluhou.

Za pedagogického vedeni si vyzkouseli zafizeni sami nainstalovat a pracovat. Nutno dodat, Ze zde jsme
nezaznamenali vyrazné obtize, naopak zaklm je tvorba v digitdInim prosttedi vlastni, pfirozena a snadno se
na tuto prdci adaptuji az na malé vyjimky. Néktefi ze Zaka grafické tablety vlastni a samostatné v nich
pracuji. Jedna se o typy zafizeni cenové dostupnéjsi a vhodnéjsi k transportu.

Grafické tablety jsme zarazovali do vyuky béhem celého Skolniho roku.

Zaci se soubéiné seznamovali a udili se pracovat v prostfedi ADOBE — Illustrator a Photoshop.

Za nezbytné povaZzujeme pracovat s grafickymi softwary a zafizenimi kontinualné, opakovat zakladni kroky
a prohlubovat znalosti a dovednosti v k tomu uréenych zadanich.

Zde jsou uvedeny tii tematické bloky/pracovni ukoly, kde bylo tablet( vyuZito.

Soustredili jsme se na digitalni kresbu (ilustraci), praci s vektory, vrstvami, barvou, animaci, fotografii.






Pracovni ukol 1 (+ obrazova pfiloha, GIF):
Téma: PFiSera - vodni ne/tvor

Stylizace, ilustrace, animace (GIF)
Pracovni postup:

1. Seznameni s instalaci a obsluhou grafického tabletu.

2. Z&ci nejprve prosli zékladni analogovou kresebnou pripravou. Vytvételi kresebné studie piirodnin,
kde se snazili zachytit zakladni tvar, objem, strukturu daného pfedmétu dle reality. Pouzivali
raznych médii (uhel, tuzka, fix, pastel).

3. Ztéchto studii dale stylizovali na zakladé své fantazie vodniho ne/tvora.

Hledali a definovali pro daného tvora charakteristicky tvar (vychdazejici s danych studii pfirodnin),
charakteristicky pohyb, zvuk, barvu a nazev (pracovni listy) - viz pfilohy

4. Findlni ndvrh ilustrace Zaci ddle animovali. Tvorba a pfiprava jednoduchého storyboardu (analyza
pohybu). Skenovani, vektorizace. Digitalizace ilustrace. Tvorba jednotlivych snimkd/fazi animace.
Prace ve Photoshopu a lllustratoru. Kresba, malba, animace v grafickém tabletu.

5. Zpracovani finalni animace — prezentace.
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Pracovni ukol 2 (+ obrazova pfiloha):

Téma: Pexeso

Zpracovani sady pexesa na téma architektura.

Sada musi obsahovat 12 dvojic, které k sobé pfirazujeme nikoliv na zakladé identického obrazu, ale
néjakého jasné rozpoznatelného jednoticiho prvku (napt. detail x celek, silueta x plocha, nazev x obraz...)
Sada ma graficky feSenou predni a zadni stranu.

Zadni strana je feSena jako pattern a musi vizualné korespondovat s celkovym vytvarnym a grafickym
pojetim.

Zaci realizuji ilustrace a pattern na zadni stranu pexesa v gr. programech a v rdmci vyuky vyuZivaji k tvorbé
ilustraci gr. tabletd.

Finalni produkt je kompletni maketa pexesa.

Zaci mohou kreativné pracovat i s ndzvem sady, v rdmci vybraného zpracovani.



Pracovni ukol 3 (+ obrazova priloha):

V zavérecné praci zZaci aplikuji zkusenosti z predchozich zadani. Maji moznost vybéru, jakym zplsobem
budou dané téma (viz niZe zpracovavat). K vybéru zpracovani patfi i prace s grafickymi tablety, tedy tvorba
digitdIni ilustrace, zpracovani autorskych fotografii z daného mista apod. (viz obrazova pfiloha). Mezi
zvolend zpracovani ....Zaci si mohou vybrat....

Rocnikova zkouska, tzv. Klauzura
Téma: Vylet — sada 4 autorskych pohlednic

Popis: Zak navrhne a graficky zpracuje vizualni podobu sady pohlednic tematicky zaméFrené



na zajimavé misto v nasem okoli a fenomén vyletl a turistickych aktivit typickych pro nase tzemi
(lokalitu...kulturu). Tyto pohlednice Zak zpracuje v jednotném grafickém stylu. Budou dané misto
propagovat. Hlavnim zamérenim je forma a obsah ilustrace.

Vylet — sada 4 autorskych pohlednic

Nasi praci zahajime spolecnou vypravou/vyletem na vybrané misto v nasem okoli. Zamérime se nejen na
misto samotné (historie, zaznam — skici, fotografie, video, sbér zvuk(, materidld - napr. prirodniny, struktur
- frotaz), ale i na samotny zazitek ve skupiné. Co vSechno patfi k vyletu, k turistice (svacina, fotoaparat,
sdileni s prateli, rodinou, vhodné obleceni, pocasi atd.). Na zakladé tohoto “vyzkumu” budeme dale
pfipravovat a vytvaret ucelenou ilustrovanou sadu pohlednic vénovanou tomuto mistu. Pohlednice budou
mit motivaéni charakter — naldakat a seznamit vefejnost s danym mistem. Zamyslime se i nad tématem
udrZitelnosti, elektronicka pohlednice versus tisténa (ucel/funkce/udrzitelnost...)

Rozvrzeni klauzurni prace:
1. Celé praci bude predchazet zazitkové cvi¢eni — vylet na dané misto.

2. Béhem vyletu dokumentuje dané misto, pofizuje si fotografie, videa, skicuje, piSe si poznamky, sbira
material pro dalsi praci.

3. V rdmci vyuky vytvari myslenkovou mapu, pracuje na prvnich ndvrzich a skicach, zkouma rtzné pfistupy,
vytvari vzorniky, makety, ovéruje funkénost svych zkousek. Pravidelné konzultuje.

4. Realizuje finalni reseni a obhajuje jej.

Zak vyuZiva v procesu navrhovani a realizace viech dovednosti a znalosti z odbornych pfedmétd, predevsim
Vytvarné pripravy. Pracuje efektivné s informacénimi zdroji (odkazy v zadani, odborna literatura, web...).

Zpusob zpracovani:
Kresba — variace kresby, vektorova grafika, malba — akvarel, tempera.
PC malba, kolaz, fotografie, linoryt, autorské ruc¢né psané pismo, kombinované techniky — kresba +

fotografie, kresba + papirova kolaz, kresba, malba + pismo, zkusebni tisky, skenovani, Upravy v grafickych
programech.
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FINALY!

¢. Zhodnoceni vyukové jednotky
Medialni zaznam - fotodokumentace, Prt Sc (viz pfilohy)

Zhodnoceni rocni prace se zaptijcenou technologii

Béhem Skolniho roku 2021/2022 bylo vyuZito v rdmci odborné vyuky grafickych tablet( ve vSech rocnicich.
Zaci vyuZivali grafickych tabletd v rdmci pfedmétd - Vytvarnd pfiprava a Praktickd cvi¢eni v 1. a 2. roéniku,
Navrhovani ve 3. a 4. rocniku. Tyto technologie jsou Zakim velmi blizké a moZnost pracovat s nimi v rdmci
vyuky ve Skole vytvari komfortni prostiredi ke komplexni pripravé na profesi grafika, ilustratora, animatora
apod. Zaci byli pomérné rychle schopni pracovat v grafickych tabletech samostatné. Grafické tablety jsou
nyni nejen prijemnym oZivenim vyuky, ale uz i nezbytnou soucasti v ramci pracovniho procesu.

V rdmci vyuky bylo potieba fesit koordinaci a moZnost pracovat s tablety u co nejvétSiho mnozstvi zak
napfi¢ vsemi ro¢niky. Nevyhodou tedy bylo mnozZstvi Zak( na mnozstvi tabletd.

Obcas jsme resili problémy s nefunkénosti pera a opakovanym nastavovanim aplikace pro jeho funkci.



